
 

 

  
 

 
 
 

Informationsveranstaltung  
Gestalter:in für immersive Medien (GIM) 

14. Februar 2023, 14:30 Uhr bis 17:00 Uhr 
KölnBusiness Wirtschaftsförderungs-GmbH,  

Raum Open Space, Börsenplatz 1, 50667 Köln  
 
 

 

 

TOP 1 Begrüßung  
Jan-Paul Laarmann, Innovationsmanager Kreativwirtschaft, KölnBusiness 
Wirtschaftsförderung 
Carsten Berg, stellvertretender Geschäftsführer und Leiter des Bereichs Ausbildung der 
IHK Köln 
 

TOP 2  GIM – ein neuer Ausbildungsberuf für die Gestaltung immersiver Medien 
 Dr. Heike Krämer, Bundesinstitut für Berufsbildung (BIBB), Projektleiterin des 

Neuordnungsverfahrens 
 Jens Epe, Technischer Geschäftsführer der World of VR GmbH, Sachverständiger des 

Bundes für die Erarbeitung des Ausbildungsrahmenplans 
Claus Steinstraß, Georg-Simon-Ohm-Berufskolleg, Sachverständiger der Länder für die 
Erarbeitung des Rahmenlehrplans 
 
Anforderungen an die Praxis  
Carsten Berg, stellvertretender Geschäftsführer und Leiter des Bereichs Ausbildung der 
IHK Köln 
 

Kaffeepause (30 min) 

  
TOP 3  Der GIM in der betrieblichen Praxis 

Jens Epe, Technical Director der World of VR GmbH 
 

TOP 4  Wie nähere ich mich der Ausbildungspraxis? Mit foraus.de handlungsorientiert 
ausbilden – der „Aufgabenmanager“  
Jörg Schrezenmeir, Wissenschaftlicher Mitarbeiter im BIBB und Tim Deussen, 
Geschäftsführer des Studio Deussen 

anschließend: Ausklang mit informellem Austausch und Möglichkeit zur Vernetzung 


